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¡POR FIN ESTA AQUI! 




mástlKTi^idooél momento! 


ADEMÁS: 
•Naruto 
Clash of Ninja 
•Mario & Sonic 
en los JJOO 
•Cuitar Hero III 
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o AVANCE: Así es el nuevo Pokémon Mundo Misterioso para DS 
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o ¡TU REVISTA PAR 
LAS CONSOLAS NINTENDC 


Novedades, trucos, guías, noticias del mundo Ninten 
Gratis, suplemento de 36 páginas de Pokémon. 


Nintendo 


TODOS LOS MESES EN TU QUIOSCO 


Ouicha ;nm^^ 

Se acerca el 
gran combate 

«Smash Bros Brawl» te va a dejar con 
la boca abierta a partir del 27 de junio. 

L a exitosa serie «Smash Bros» está a punto de entrar en 
una nueva dimensión. Toda la espectacularidad de la 
saga se elevará a la potencia de Wii, que será el ring del 
mayor elenco de personajes que se recuerde en un juego 
Nintendo, cada uno con sus movimientos propios. 

¡Los "Bros*’ darán el golpe! 

A los tradicionales Mario, Link. Samus o Pikachu, se unirán 
leyendas como Solid Snake, Sonic y Wario. Casi 40 persona- 
jes se verán las caras en caóticas zonas de batalla repletas 
de objetos que harán de cada combate una experiencia. A 
esto se sumará el esperadísimo modo oniine, con hasta 
cuatro colegas de todo el mundo batiéndonos en duelo 
mientras nos enviamos mensajes. Además, cada personaje 
vivirá una aventura repleta de misiones, en escenarios 
inspirados en los clásicos de Nintendo, todo con una cali- 
dad gráfica insuperable, i No os lo perdáis! • 




O El modo Emisario Espacial será una 
aventura de acción para cada personaje. 


OLas partidas a cuatro, tanto en casa corrio 
Online, se podrán configurar a nuestro antojo. 


OLa mecánica de juego será la clásica. Aumentar e 
porcentaje de daño en los rivales para echarlos del 













o ACCIÓN-PU2LE wa 

¡Llega la locura 
de los bloques! 

«Boom Blox», lo último de Spielberg, 
es un juego de puzies de lo más adictivo. 

E l célebre director de cine y la compañía EA Games han 
elegido Wii para concebir «Boom Blox», un adictivo 
juego de puzies en el que poxner a prueba tu habilidad 
con el mando. La cosa va de destruir bloques. En algunos 
modos lo harás lanzando bolas o disparando con el cursor; 
en otros, los sacarás a pulso de una torre. Hará falta "coco", 
reflejos y tres amigos, para disfrutarlo a tope en sus modos 
multijugador. iTodos a "desbloquear" este veranito! • 


OUi IMc» d« Moques es asombrosamente 
realista. Caerán y se moverán como en la vida real. 


OEntre los divorttdos moéos de juego, un editor nos 
permitirá crear nuestros propios escenarios/bloques. 



O deportivo i^Wü 

¿Te gusta 
esquiar? ¡Wii! 

Súbete en la nueva Wii Balance Board y 
muévete como un esquiador profesional. 

H acer ejercicio de una forma divertida ya es posible con 
Wii Fit, pero cuando llegue el calor y las vacaciones, 
muchos querrán mantener la figura de una manera más 
refrescante. Pues preparos «Family Ski», un simulador de 
esquí que se jugará sobre la Wii Balance Board mientras 
manejas mando y nunchako. Con la tabla de equilibrio con- 
trolaremos la dirección, y con los mandos la velocidad de 
descenso. LLegará el 13 de junio, pero si queréis familiari- 
zaros con la tabla de equilibrio, pasad la página...# 






•The tn cyed«bi f Huik» tro 
ga 3 Wii y DS este nrws 
mo junio. Sega, la mis 
ma compafUa que tanza 
•tron Mam», se encargar á 
de coovertTT en juego la 
avtmtura que la Masa pro- 
tagoTHZd en el cine. Nos 
espera uno de ews titula 
zos Henos de acción con 
un control en tercera per- 
sona y gráficos de- cónrwc 


El clásico juego 
de atletismo de 
Konami muy 
pronto esta- 
rá disponible 
en DS. En vez 
de "aporrear" 
botones, 
como en la 
recreativa, 
utilizare- 
mos la pan- 
talla táctil 
para correr, 
saltar, lanzar... 

Además, incluí* 
rá personajes 
míticos como 
Snake, de 
Metal Gear. 

€str n-sf rutare- 

mos coo tñs cariiras más 
frenéticas en la pantalia 
de MOS En ^Lo« autos 
Locos V estarán todos los 
protagornsUis do |a ser o 
d«‘ televiMón dr Hanrwi 
Barbera desde 
Nodoyuna a Pene-tope 
Glamour. tirrrn.Tnr.s 
Macarvi o Pi dro Bf tk). 
Todrrs con --‘Ofmrpon- 
dientes “trastomóvitos" 
Va a ser lodo un evento. 





El arqueólogo más famo- 
so révfvirÉ tus aventuras 
riif icii en la piel da un 
muf>#eo Lego Wii reciPvá 
un titulo gwvai que calca- 
rá la diveraión ofrecida en 
la saga •Star Wars». 


NINTENDO ACCIÓnQ 






lOHEeO + TABLA DE EOMLIBRIQ WE 

¡Es hora de moverse, 
ya está aquí Wii Fit! 

Comprueba tu estado de forma y ponte en marcha. 
Lo último de Nintendo para Wii, ite va a mover! 


C on más de 40 ejercicios dis- 
tintos, Wii Fit es la apuesta 
para mejorar tu equilibrio, quemar 
calorías, ganar masa muscular o 
simplemente relajarte con los ejer- 
cicios de yoga. El objetivo es sentir 
los beneficios de estar en forma 
mientras te diviertes sin parar. 

¡El gimnasior en casa! 

El secreto está en la Wii Balance 
Board, la tabla de equilibrio que 
unida al programa Wii Fit te mos- 
trará tu estado de forma actual y 
te invitará a trabajar para mejorarlo. 
El plan pone a tu disposición una 
amplia variedad de ejercicios repar- 


tidos en 4 categorías: Equilibrio, 
Tonificación, Aeróbic y Yoga. 
Hay dos entrenadores persona- 
les, preparados para guiarte por 
las actividades. Los resultados se 
verán a largo plazo, de modo que 
para motivarte a trabajar todos los 
días. Wii Fit aparecerá directamente 
como un canal de Wii. En él puedes 
guardar los perfiles de hasta 8 juga- 
dores. comparar vuestra evolución 
con tablas gráficas y comprobar 
los cambios en vuestros Mii. que 
reflejarán con fidelidad el aspecto 
de cada uno. Porque esa es la idea; 
estar en forma y divertirse, en familia 
y en el salón, estilo Wii. • 


Anintendo acción 


La tabla de equilibrio 

La Wii Balance Board dispone de cuatro 
sensores que detectan la presión de tus 
movimientos. Te pesa, calcula tu índice 
de masa corporal, mide tu centro 
de gravedad y realiza un test 
de equilibrio. Con estos 
datos, genera la edad 
Wii Fit. Y te propone 
unos ejercicios para 
mejorar o mantener. 



CLos ejercicios aeróbicos te hacen ganar 
resistencia a ritmo de Hula-Hoop, step-dance 
o boxeo rítmico. Hay 9 actividades diferentes. 



Otos 15 ejercicios de yoga te permiten 
conseguir mayor elasticidad y flexibilidad 
corporai. Practica y te relajarás un montón. 




bonificación pone en tus manos 15 ejercicios 
centrados en quemar grasas y desarrollar por 
igual los músculos de ambas zonas del cuerpo. 



Ovarios - 2 im 

Descubre las posibilidades 
de la conexión Online de Wii 


OApuntar a la pantalla es suficiente para disfrutar 
de todas las posibilidades de Internet. Desde navegar 
por la red a ver vídeos de YouTube, enviar o recibir 
mensajes, comprar entradas... iy todo desde el sofá! 




Kart 
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OLos Códigos de Amigo son las claves necesarias 
para jugar oniine. Cada juego tiene la suya. Basta con 
que amoos colegas introduzcáis vuestros códigos... 
y ya podréis enfrentaros en la red. Y con vuestros 
códigos de Wii, ¡podréis enviaros fotos y mensajes! 


Compite en torneos mundiales, comunícate con los colegas o 
descarga tus juegos favoritos desde Wii de la forma más accesible. 


E l modo Online abre un sinfín 
de posibilidades a los usua- 
rios de Wii. Para empezar, de 
forma rápida y sencilla puedes 
conectarte a Internet utilizan- 
do los canales de la consola, y 
así estar al día de las últimas 
noticias, consultar la previsión 
meteorológica, navegar por la 
red (desde el sofá, con toda la 
comodidad, y con un poten- 
te navegador), participar en 
encuestas y creativos concursos 
de Mil, enviar mensajes y fotos 


a tus amigos o irte de compras 
en el Canal Tienda. 

Wii Ware... y más 

En ese Canal Tienda podrás 
disfrutar de los mejores jue- 
gos de la historia: clásicos de 
consolas como la NES. SNES, 
Megadrive, N64, Turbo Grafx 
y Master System, que te bajas 
a cambio de Wii Points. Pero la 
experiencia no se va a quedar 
ahí. En mayo se pone en mar- 
cha un nuevo canal llamado 


Wii Ware, que nos permitirá 
descargar juegos de estreno de 
compañías como Square-Enix 
o Nintendo. ¡Atención, que los 
precios van a ser un puntazo! Y 
promete contar con una buena 
colección: nuevos Final Fantasy, 
Pokémon de estreno... 

Por fin. si te va el multijugador 
Online, lo tuyo es Wii. Podrás 
experimentar el desafío mundial 
Mario Kart, los combates de 
Smash Bros, o el fútbol de PES 
2008. ¡No te lo pierdas! • 



Wii u/ore 


dWii Ware es un nuevo canal de Wii, diseñado 

P ara descargar juegos de estreno. A cambio de Wii 
oints disfrutaremos de títulos exclusivos para Wii, 
que no estarán disponibles en ningún otro formato 
o tienda. Cuenta con la participación de grandes 
compañías (Square-Enix, Nintendo...) y también de 
grupos de desarrolladores de todo el mundo. Estate 
atento, se pone en marcha el 20 de mayo en Europa. 



OjCQNECTARSE con WÍÍES.FÁCIL! 


Sólo necesitas una conexiónláDSL o un conector USB Wi-Fi. 
Desde el menú de Wii, basta con ir a Configuración de Wii. lue- 
go a la opción de Internet. Ajustes de Conexión, y finalmente 
buscar tu punto Wi-Fi. Pruebas la conexión y... ilisto para jugar ■ f 
Online! Te sorprenderán las maravillas que te esperan ahí fuera. : i 
El servicio es gratuito, pero la conexión corre de tu cuenta. 




Reportaje 



Te presentamos una selección de los mejores 
Juegos para DS. Incluye mascotas virtualesr 
pueblos interactivos, fontaneros saltarines, ^ 

intensos partidos de basket... siete juegazos por los 
que no pasa el tiempo. Si aún no ios tienes, ¿a qué esperas? 


OCompañía: OTipo: O Jugadores; 



Nintendogs 

LOS CACHORROS MÁS ADORABLES se meten en tu 
bolsillo para que los cuides como si fuesen mascotas de verdad. 

Imagina tener un perrito por- 
tátil, cuidarlo, llamarlo por su 
nombre, acariciarlo, lavarlo todos 
los días, pasearlo por la calle, 
entrenar con él para participar en 
concursos de adiestramiento... y 
todo ello sin moverte de tu sitio, 
a través de la pantalla táctil y el 
micro de DS. Lánzale un frisbee 
con el puntero, grita "idame la 
patita!" y comprueba cómo la 
apoya sobre la pantalla o ensé- 
ñale a obedecer a casi cualquier 
orden que emitas con tu voz. 

Todo un fenómeno mundial que 
sigue rompiendo moldes. 








OLa interacción que se logra con la mascota es una de las claves 
del juego. Lo comprobarás cuando la llames, le des de comer... 


Q NINTENDO ACCIÓN 
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Animal Crossing 


SIENTE LA LIBERTAD de construir tu propio mundo con sus 
días y sus noches, y comparte 'oniine' tu nueva vida virtual. 


Los Únicos límites los pone 
tu imaginación. En el mundo de 
«Animal Crossing» vas a hacer 
cosas como decorar tu casa, 
trabajar en una tienda, pagarte 
la hipoteca, buscar tesoros para 
el museo, diseñar tus camisetas 
con el puntero para luego vender- 
las... Además, puedes visitar los 
pueblos de tus amigos o invitarles 
al tuyo. Gracias al reloj interno de 
DS, el tiempo transcurre como 
en la realidad, con eventos que 
sólo tienen lugar dependiendo 
del día de la semana. Pruébalo, 
es toda una experiencia. 


Oinvita a tus amigos a tu pueblo, y llévatelos a tu piscina, a una barbacoa, a ver 
las estrellas... o crea tu propia línea de moda y compártela con ellos vía oniine.. 


OCompañía: OTipo: OJugadores: 



New Super Mario Bros. 

TODA LA MAGIA DE LOS 'MARIOS' en un plataformas que combina la 
diversión y jugabilidad del clásico 2D, con la mejor tecnología 3D de DS. 


La aventura plataformera 
del genial Mario despliega en 
DS ocho mundos totalmente 
inéditos, repletos de goombas, 
plantas piraña y koopas, con la 
jugabilidad insuperable que le 
hicieron tan famoso. Encuentra 
las 240 monedas estrella que 
hay repartidas por los precio- 
sos niveles del juego, con sus 
caminos secretos y toda esa 
magia única de los Mario Bros. 
Una auténtica joya, nueva y nos- 
tálgica al mismo tiempo, que no 
deja de cosechar grandes éxitos. 
¡No te lo puedes perder! 


dPatéate sus más de 80 niveles repartidos en imaginativos mundos, o funde tu 
puntero en sus 18 minijuegos táctiles, algunos de ellos con opción multijugador. 



Reportaje 


OCompañía: OTipo: O Jugadores; 





Mario&Luigi 

ACCION, PUZLES y risas es lo que te espera en la 
aventura más original que protagonizan los dos "piezas". 


Los hermanos fontaneros vuel- 
ven a unir fuerzas para viajar en 
el tiempo y rescatar a la princesa 
Peach. En esta aventura de acción 
rolera con combates por turnos, 
controlas a Mario y Luigi adultos 
¡y también a los bebés! Las dos 
pantallas de DS se unen para lle- 
var la acción a un nuevo plano 
de diversión, que te mantendrá 
horas y horas partiéndote de risa 
y explorando mundos repletos 
de puzies. Un título inteligente, 
largo y adictivo que encantará a 
los muchos fans de las buenas 
aventuras nintenderas. 


OAcumula puntos de experiencia según avanzas en la aventura para mejorar las 
cualidades de tus personajes y enfrentarte a situaciones de todo tipo. 



"•"Icndo 


coonecíton 


Oiugadores: 


n 


LAS CARRERAS PORTÁTILES conquistan el mundo en 
uno de los multijugadores más intensos para DS. 


Los karts de Mario queman 
asfalto en su versión DS. permi- 
tiendo a los jugadores competir 
con hasta otros siete pilotos en 
tiempo real, iy con una sola tar- 
jeta! Mario. Luigi, Peach, Yoshi, 
DK, Wario y Bowser, entre otros 
muchos, se vuelven a poner al 
volante para recorrer más de 30 
circuitos diferentes, que incluyen 
una recopilación de los mejores 
circuitos de todos los MK ante- 
riores. Y además... hasta cuatro 
personas podéis disputar reñidas 
carreras amistosas, continenta- 
les... iy mundiales! 


OLa calidad técnica es sobresaliente: sensación de velocidad, efectos gráficos, 
escenarios, sonido envolvente... iy además son las carreras más divertidas de DS! 


OCompañía: 


Q NINTENDO ACCIÓN 



Mario PartyDS 

¡AQUÍ LLEGA LA FIESTA TÁCTIL! Con 5 nuevos 
tableros y divertidos minijuegos para que no sueltes la consola. 


La inigualable saga fiestera 
se pasa a la doble pantalla con 
5 tableros únicos, nuevos obje- 
tos y 70 divertidos minijuegos, 
que lucen tan bien como en 
los mejores Mario Party. Usa la 
pantalla táctil para conducir un 
coche o sopla las velas a través 
del micro, mientras vas acumu- 
lando monedas y estrellas para 
convertirte en el rey de la fiesta. 
Elige a tu personaje favorito y 
disfruta en solitario del nuevo 
modo historia tanto como en 
las partidas locales a través del 
Wi-Fi. ¡Diversión asegurada! 


OCompañía: 



ODisfruta en solitario del modo historia a lo largo de 5 tableros 
inéditos, o compártelos con otros tres amigos en el multijugador. 


OTipo: 


OJug.: 


Mario Basketball 

MUEVE EL PUNTERO para convertirte en una estrella 
del basket y disfruta de las canchas más "extraordinarias”. 


Imagina jugar un partido de 
basket en una pista llena de 
conchas rojas y Bob-ombas. 
Una locura, ¿verdad? ¡Pues 
eso mismo es Mario Slam 
Basketball! Forma tu equipo 
de cuatro jugadores, realiza 
pases especiales y suaves tiros 
a canasta mediante toques 
de puntero: y pilla todas las 
monedas que puedas para 
dar la vuelta al marcador. 
Desenvuélvete por la cancha 
en torneos completos o en los 
minijuegos, o reta a tus amigos 
de forma inalámbrica. 



>0>QCai 
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(MIESTífelinMES 



ATREVETE CON LOS PUZLES ■ 

platnformeros mfts éngeniosos 
de DS, crea tus propios mapas 
mediante ei editor de niveles y 
icompártelos mediante el W«-fi! 



WWE Smackdówn 


PONTE EN LA PIEL DEL ENTE-^ 
RRADOR, Rey Misterio o 
Brooécer T.. domma más de 80 
pr«as a base de Dimtero y 
lucha Online por el cinturón 



Sonic Rush Advent. 


' CONTROLA AL ERIZO EN 
EPICOS COMBATES y ábr^ 
paso por siete enormes islas 
repletas de lefazos 30. o reta 
a un amigo a una carrera en el 
frenético modo multifugador 



Final Fantasy XII 


CUtiliza el puntero para desatar infalibles ataques contra tu 
equipo rival, y no te dejes impresionar por las originales canchas. 


LANZA HECHIZOS y comani 
tropas desde la táctil a lo largo 
de 45 misiofws repartidas por la 
fantástica tierra de Ivaléce. con 
unos gráficos 30 alucinantes. 


NINTENDO ACCIÓN Q 








Reportaje 


Las Crónicas de Narnia: 

El príncipe de Gaspian 


REVIVIRÁS LA FANTASÍA de la nueva peli de Narnia en Wii 
y DS, con un juego que mezclará acción, puzies y combates épicos. 


Con el estreno de la segunda entrega de Narnia, nos adentraremos en insólitos 
mundos, casi idénticos a los del cine, rebosantes de monstruosas criaturas y para- 
jes por explorar. Incluso habrá un nivel inédito, situado entre las dos películas, en 
el que descubriremos cómo Narnia cayó frente a las hordas de los Telmarios. En 
total podremos controlar a 20 personajes, incluido el Príncipe que da nombre a 
esta pedazo de aventura. Y para los que quieran compañía, contad con un modo 
para dos jugadores que permitirá “entrar" y “salir" del juego en cualquier momen- 
to. Ambas versiones, Wii y DS, prometen ser todo un puntazo. 


o La recreación de personajes y escenarios será totalmente fiel 
a los de la nueva película, que se estrenará en agosto en España. 


OLos combe 
juego, por sl 
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High School Musical 2 

Vive el Verano 


EL FENÓMENO MUSICAL que está causando furor en medio 
mundo seguirá haciéndonos vibrar en sus versiones para Nintendo. 


H^nnah Montana 

Música a tope 

EL CONCURSO DE LAS SUPERESTRELLAS se va a 

celebrar en tu DS, donde formarás tu propio grupo musical. 


La estrella pop del momen- 
to se pasa a DS. En el nuevo 
juego de Hannah vas a tocar 
la guitarra, el bajo y la batería 
con tu lápiz táctil, además de 
participar en un concurso de 
vídeos musicales oniine, en 
el que jugarás en la piel de 
la cantante. Además, podrás 
compartir partida con hasta 
tres amigos, que se conver- 
tirán en los miembros de tu 
banda mediante la conexión 
inalámbrica. ¿Preparado para 
demostrar tu talento? 


OToca la batería como si el puntero fuese uno de los palos, y 
acompaña la música con una percusión digna de una estrella. 


Olnteractuar en la táctil será esencial 
para comprar ropa, tocar instrumentos... 


Lleva contigo las 10 cancio- 
nes de «High School Musical 
2», que sonarán en DS como 
si fuera un reproductor de 
música, itanto que incluso 
podrás escucharlas con la 
consola cerrada! Estarán 
todos tus personajes favo- 
ritos de la peli, como Troy, 
Gabriella o Ryan, con los que 
podrás cantar y bailar en una 
aventura llena de ritmo. Ah, 
también tendremos versión 
del musical en Wii. Será uno 
de los juegos más sonados 
(y bailados) del verano. 




w» 




O Com p añía: 
O Jugadores: 


rm 


I O Idioma: 


O Lanzamiento 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


II 

NUNCHAXO PUNTERO VIBRACIÓN \ 


□ E 


SENSOR ALTAVOZ INTERNET 
MOVWENTO 


¡EL NUMER0 1 EN DIVERSION! 


Mario 

KaitVni 


El mundo se une en torno al volante de Wii para batir 
récords en controL novedades... ¡y desafíos oniine! 


I nsertas tu mando en el ’Wü Wheel' que incluye 
el juego, te vas al primer circuito, el semáforo se 
pone en verde, aceleras y sientes estar dentro de! 
kart. Pero cuidado, ise acerca una curva! Sostienes 
el botón trasero del volante, comienzas a derra- 
par... y te das cuenta de que ya no hay serpenteo: 
primero sale una llama azul, luego una roja y pro- 
pulsión al canto. Pero justo entonces te adelanta... 
i Bebé Mario en moto! No. no has perdido la 
cabeza, sólo la primera posición en un 
«Mario Kart» lleno de novedades. 

¡Locura sobre ruedas! 

Una de esas nuevas "locuras” 
que incorpora esta genial 
entrega son las motos, con 
las que además puedes 
hacer caballitos inclinando 
el volante hacia tí. No sólo 
eso. por primera vez podrás 
hacer piruetas aéreas con 


cada salto para ganar velocidad al aterrizar, grindar 
rampas laterales a lo Tony Hawk, lanzar nuevos 
objetos, desbloquear personajes como Estela, 
Funky Kong, o tu propio Mii... como ves, hay un 
montón de nuevos motivos por los que no podrás 
soltar cualquier mando que elijas para jugar: volan- 
te. mando con nunchako, el clásico y el de CUBE. 
Todo ello en 16 nuevos y frenéticos circuitos, más 
otros 16 "repescados" de todos los Mario Kart. Pero 
precaución, amigo conductor, que aquí vienen las 
auténticas curvas: íHasta 12 jugadores del mundo 
pueden competir oniine! Y no sólo en emocionan- 
tes carreras, sino también en batallas por equipos, 
descargando los mejores fantasmas mundiales o 
atreviéndote con los concursos que irá proponiendo 
Nintendo. Si tus colegas y tú tenéis vuestros Códigos 
de Amigo, hasta podéis crear salas para enviaros 
mensajes y enfrentaros en cualquier modalidad, o 
bien invitarlos a casa y jugar al "multi" de siempre. 
Que nada te frene: corre a por las carreras más 
divertidas de Wii. iNos vemos oniine! • 




o 





o Las Puntuaciones 


Vatoradones 


0 Gráficos 


Lo metor v lo 


★★★★ 


Su fluidez, texturas y profundidad 
son muy superiores a los que 
viste en GameCube. Alucinarás. 

0 Diversión ★★★★ 

El volante, de lo mejor que hemos 
probado; las piruetas, las motos y 
las partidas oniine, de leyenda. 

OMultijugador ★★★★ 

El mejor de cualquier juego de 
Nintendo. 12 corredores simultá- 
neos Online es algo indescriptible. 

O Duración ★★★★ 

32 circuitos, descomunal oniine. 
modo batalla, fantasmas, torneos 
mundiales... lo hacen casi infinito. 


El volante y 
*C^el realismo 
que aporta. La 
cantidad de cir- 
cuitos. El incom- 
parable Online. 


^ Los perso- 
^n • 


* najes se han 
descuidado más 

? ue los entornos, 
res nuevos Item 
saben a poco. 


Nuestra Oninión 


No hay un juego de 
coches más completo 

«Mano Kart» nunca decepcio- 
na, pero esta vez nos ha dejado 
sin habla Nintendo ha traslada- 
do todo el espíritu de la serie a 
la potencia, el control y la capa- 
cidad Online de Wii de forma 
magistral. Imprescindible 


f\intuadón Rnal 


//Mario K art» ticn^ 
al modo nnline más__ 
divertido en un_ 

fui^o ds NintBnpo 


OLos profKilsores laterales son un reto continuo 
para fans del "skart-boarding". 




CLas motos son las nuevas protagonistas del 
juego. Su control es una autentica delicia. 


CEstas escaleras mecánicas suben o bajan según 
la vuelta en la que te encuentres, así que fíjate bien. 


El canal más 
divertido de tu TV 

El nuevo Canal Mario Kart, junto 
al servicio WiiConnect24, te 
mantendrán conectado a Mario 
Kart noche y día. Ahí verás qué 
están haciendo tus amigos, una 
bola del mundo con los mejores 
corredores, su nivel con respecto 
al tuyo para que te puedas 
descargar sus fantasmas, avisos 
de concursos... ¡Todo un invento! 


CLos fanta.smas que te descargas son los de 
los jugadores que más se acercan a tu nivel. 


El volante 
del futuro 


Este es el intuitivo 
'Wii Wheer. Con él, 
giro de izquierda 
a derecha mien- 
tras acelero, y lo 
sacudo al saltar 
para las pirue- 
tas. Si lo inclino 
hacia mi en 
moto, i hago 
un caballito! 


/ÍEMPO ’i'- i»- 




Con el volante, aceleras con 
el 2, lo sacudes para las 
piruetas, derrapas con el 
trasero (el botón) y lanzas 
objetos con la cruceta. 


sadiiracM 


OUnet* a un amigo para enfrentaros los dos 
a otros diez "karteros" o moteros del mundo. 


NINTENDO ACCIÓN 0 















Novedades 



r Entre '®?,,evtescie^ 

se\ecc'^7 i 


KÓNAMI \ 


o Compañía: 

O Jugadores: 

HffiSSS 

Oldnma: 


Voces en casteiano 
Textos en castAno 


O Lanzamiento: 




Yadcponibte 




"•"íendo 

Wi-Fi 

COnooction 


FUNCIONES 
DEL MANDO 

□ □□ 
MHCIMKO VIMACIÓN PUNTEM 

□ □□ 
SENSOt ALTAVOZ INTEMCT 
MOVMIENTO 


LA REVOLUCION DEL FUTBOL 

PES 2008 

La prestigiosa saga de fútbol se estrena en Wii con un 
título exclusivo que revoluciona la forma de juego. 


C ontrolar a todo tu equipo, y no solo a unos cuantos 
jugadores, es una vieja aspiración de cualquier 
"jugón" de fútbol virtual. Así que el anuncio de que 
el nuevo «PES». una saga de reconocido prestigio, 
iba proporcionarnos fútbol total a golpe de 
mando y nunchako nos llenó de alegría. 
& Desde luego que tuvimos dudas, pero se 
disiparon en cuanto saltamos al campo 
de juego. Como a los grandes artistas. 

Practica y vencerás 

Para llegar a dominar el balón vas 
a tener que pasarte antes por el 
completo y práctico tutorial. 
A través de varios torneos se 
nos va enseñando la parte 
más básica de los controles. 
Sólo entonces empezarás a 
disfrutar de verdad en el campo 
de juego, donde podrás probar un 
amplio abanico de posibilidades: 
chutar con el mando, stick analógi- 
co para jugadas precisas y mucho 


puntero. Con él vas indicando a los jugadores hacia 
dónde correr (botón A) y a quién pasar (botón B). 
como si fueras el entrenador con su tiza. De aquí en 
adelante, irás dominando técnicas más complejas: 
paredes, fuera de juego o regates y amagos, para 
despistar a tus rivales. Incluso podrás marcar una 
dirección al jugador que lleva el balón mientras 
colocas a otros para que lo reciban. 

El modo más novedoso es el de 'Carrera Mundial', 
en el que creas un nuevo equipo para una ciudad 
específica o escoges un conjunto que ya exista. En 
ambos la plantilla tendrá jugadores inventados y 
"maletes", pero no te preocupes, los primeros equi- 
pos no son gran cosa y los fichajes irán haciendo 
que tu vestuario mejore. El objetivo es ir ganando 
pequeños torneos internacionales, que aumentarán 
en dificultad y equipos. Además, puedes almacenar 
tu plantilla en la memoria del mando e intercambiar 
jugadores con los amigos. 

Aunque el sistema de juego no permite más de 
un jugador en un equipo, tenemos buenas noticias: 
piques en casa y Online para dos jugadores, con 
copas variadas y opción de negociar fichajes. • 







o 





Valoraciones 


Lo mejor v lo 


La calidad de La defen- 
los gráficos. >5^ sa no fun- 
La acertada y dona tan bien 

exclusiva innova- como el ataque, 
ción del sistema- Temporadas para 
de juego. un solo jugador. 


Nuestra Ooínión 


Wii ya cuenta con un 
fútbol de estilo propio 

Hubiera sido fácil coger el juego 
de siempre y pasarlo a Wii pero, 
en lugar de eso, «PES» se ha rein- 
ventado con éxito creando un 
juego bueno, nuevo y que dará 
mucho que hablar- una compra 
más que obligada para tu Wii 








Ouegas con equipos reales y de hecho los 
jugadores tienen gran parecido a los de verdad. 


OíY también con tus MUI Elígelos para echarte unas 
risas mientras disfrutas de las jugadas más guays. 




Y más que. 


OEI controi «lef pase es 100% preciso. No hay 
más que señalar el lugar y pulsar el gatillo. 


i mtm m mmcl 
\ QUWSp<caE 
^ con mover el 


niOTchako; a 
lili mili li I íii 
/erci mando. 


AGÜERO 


OEn las alineaciones "coge" de los pelos al 
jugador para elegir su posición en el campo. 


Es el modo principal, y el que te va a 
mantener meses progresando en las 
cuatro ligas y cambiando "estampitas" con 
los amigos. Si no te atrae, siempre estará 
la temporada, con su Copa del Rey incluida. 
Crea tu propio equipo, con su ciudad, 
estadio y equipación, o parte de uno real. 
Elige el torneo que quieras o invita a un 
amigo desde el mapa; y para los fichajes, 
escoge una carta y... ia ver quién toca! 


¡Ah ir con 
puntería"! 

Todo el control de 
las posiciones se 
hace gracias 
al puntero. 
Pero es que 
además puedo 
chutar fuerte 
agitando el nunchako, 
amagar si pulso Z, o 
marcar un golazo de 
vaselina si pico la 
pelota agitando el 
mando de mi Wii. 


! Mejor ataque 
que defensa 

I Para preparar contras, 

I pasarla al hueco o 
í desmarcarse, es el mejor 
L juego. Las opciones de 
[ defensa, sin embargo, 

! son algo más automáticas. 


Sexual r»v8l y puKa A 
para i r a p o r él Cua ndo lo 
iTCcrques. Z ♦ mmchako 


Vete de gira con la 
'CarreraMundiai' 


O Las Puntuaciones 


O Gráficos ★★★★ 

Alucinantes. El realismo de los 
grandes «PES» se ha llevado a 
panorámico y al modo HDTV. 

O Diversión ★★★ 

No es un juego fácil ni intuitivo, 
pero pronto empiezas a manejarte 
y los partidos son apasionantes. 

O Multijugador 

Los modos principales son para 
un sólo jugador, aunque tiene 
amistosos oniine y negociaciones. 

O Duración ★★★ 

La Carrera Mundial es bastante 
larga, pero le faltan competicio- 
nes europeas y más multijugador. 


NINTENDO ACCIÓN 0 
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o Tipo de juego: 
C Compañía: 

O Jugadores: 


O Idioma: 



o lanzamiento : 


t t 


Pantalla Superior 


bttsc" Éf hombre 


FUNCIONES DS 
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nll 


Qrrs] 
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Observa las 
f ) '\¡ posturas de la 
*- > pantalla superior 14 
elige una. 


HECHO 


Pantalla Táctil 


OToca #1 maro con el puntero para dar la OMucho» trucos te "piden" memorizar un gesto, un icono, 

vuelta a las cartas. ¡Hay hasta un Solitario! una carta o un mes, que más tarde te adivinara la consola. 



EL MAGO QUE LLEVAS DENTRO 



Nintendo saca de su chistera un nuevo y original truco, 
que convierte tu DS en una brillante escuela de magia. 


E l apasionante 
mundo de la 
magia queda abierto 
a todo el mundo, gra- 
cias a este "entrena- 
dor" para magos. «Magia en acción» 
convierte tu puntero en una varita, 
la pantalla táctil en tu mejor aliado, 
y a ti. en el nuevo Copperfieid de 
fiestas y reuniones. 

Piensa en una carta... 

...y DS la adivinará por medio 
de divertidos trucos, unos 
más sencillos que otros, que 
sacarán el mejor partido a 
las funciones de DS: sopla 
en el micro para que vuelen 
cartas, barájalas con el punte- 
ro, dibuja una carita que cobra 


vida y pronuncia el nombre de tu 
carta... Además, el juego incluye 
una baraja de cartas reales, que 
te servirá para realizar los mejores 
trucos. Estos son los que más pre- 
paración requieren (ensaya siempre 
antes de actuar), aunque también 
incluye entretenidos minijuegos 
para un jugador. 

Déjate sorprender en 'Magia para 
uno', con juegos que leen tu mente 
o un divertido psicoanálisis que adi- 
vinará tu personalidad; o bien, utili- 
za tu DS como ayudante en 'Magia 
para dos'. Aquí se incluyen trucos 
más profesionales, con detallados 
tutoriales, diseñados para lucirte 
ante el público. Ya lo tienes todo 
para ser un as de la magia. iY aquí 
sí que no hay truco! • 


o 


Puntuaciones 

O Gráficos ★★ 

O Diversión ★★★★ 

OMultijugador 
O Duración ★★ 


La experiencia de juego social alcan- 
za un nivel de interactividad único 
con la pantalla táctil, poniendo inge- 
niosos trucos de magia al alcance de 
todos. Ideal para pasar buenos ratos 
en compañía de amigos o en famila. 


Magia ^ 
en acción 


Recomení^^^ 

pOT la escueto 

íema9to*l^ 

/vnaTamarB 


E] Cl) 0 

CHAT MKRÓFONO Wl-Fi 
ONLINE 






TOTing 9 




O Tipo de jueg o: 
9 Compañía: 


O Jugadores: 



9 Idioma: 


No tiene voces 


Textos en casteiano 


O L anzamie nto: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 

□□s 

NUNCHAKO PUNTERO VIBRACIÓN 

□ CSQ 

SENSOR ALTAVOZ INTERNET 
MOVWKNTO 



LA BUENA VIDA CAMPESTRE 


Harvest Moon 


Magical Melody 




Valoración 


Lleva tu propia granja^ forma una familia y explora cada 
rincón del campo en una aventura como la vida misma. 


H oy en día. independizarse 
en la ciudad no es nada 
fácil, así que te recomenda- 
mos montarte una casita 
en el campo, al lado del río o en 
la costa, decorarla a tu gusto... 
¡y ponerte a currar como nunca 
habías imaginado! 


Tu vida virtual 

En Brote Floral, quien siem- 
bra esfuerzo recoge notas 
musicales, que coleccionas 
según realizas tareas (hacer 
nuevos amigos, trabajar 
bajo la lluvia, comprar 
muebles...). En eso se 
basa esta relajante pro- 
puesta, que prescinde 
de puntero y sensor de 


movimiento para ofrecernos una 
aventura de control más clásico, 
gráficos sencillotes e infinidad de 
cosas por hacer. Pero ve olvidándote 
de la acción y el ritmo frenético; la 
clave de este completísimo simu- 
lador de vida virtual es la pacien- 
cia, vamos, echarle horas y horas 
si quieres que pase algo. Y vale la 
pena, porque puedes hacer absolu- 
tamente todo lo que haría un cam- 
pesino: cultivar, pescar, cuidar vacas, 
comprar animales, cortar madera, 
comprar parcelas de tierra sobre 
las que edificar, echarte novia... Si 
te van los juegos como «Animal 
Crossing», aquí te espera un mundo 
por descubrir y construir, además 
de geniales minijuegos para 4 que 
te mantendrán ocupado. • 


O Puntuaciones 

d Gráficos ★★ 

O Diversión ★★★ 

OMultijugador 
O Duración ★★★★ 


«Magical Melody» es un juego rela- 
jante y distinto, en el que se puede 
hacer casi cualquier cosa. Sus grá- 
ficos no son nada del otro mundo, 
pero si dispones de tiempo suficien- 
te, lo disfrutarás como se merece. 


NINTENDO ACCIÓN 0 









Novedades 



O Upo de juego: 
O Compañía: 

O Jugadores: 


I 



FUNCIONES 
DEL MANDO 


NWCHAKO PUITERO VaRAdÓN 


SENSOR ALTAVOZ IKTERNn 
MOViMINTO 



O Tipo de juego: 
O Compañía: 



No tiene voces 


Textos en 


o Lanzamiento: 



FUNCIONES DS 


Óll [T| B 


EL NINJA SE GRADUA EN Wii 

Naruto 
Clash o£ Ninia 


Naruto se estrena en Wii con un juego de 
lucha de aspecto moderno y estilo clásico. 


E l primer «Naruto» para Wii es 
tan sencillo como elegir a tu 
personaje favorito, decidirte por un 
tipo de control, y ponerte a repartir 
galletas a mansalva. 

iUn combate de titanes! 

Con sólo aporrear botones, puedes 
desatar poderes y supercombos 
para doblegar a tu enemigo, aunque 
también puedes jugar con hasta 3 
colegas para que la diversión sea 
total. Controla a los 20 ninjas más 
conocidos del universo Naruto. y 
atrévete con los 45 combos que 


puede ejecutar cada uno. Aunque 
resulta pelín corto y facilón, hiparás 
con su lograda puesta en escena, 
calcada a la de la serie. • 



O Puntuaciones 

0 Gráficos ★★★ 

o Diversión ★★★ 

OMultijugador 'kir 
O Duración ★★ 


Valoración 


Es sencillote, sí, pero ofrece un sis- 
tema de combate ágil, con el que fíi- 
parás en el modo a cuatro. En perso- 
najes e historia anda escaso, pero su 
trabajado apartado visual encantará 
a sus seguidores. 


Total (z 


OTodas tas inanias del manga se 
realizan de la forma más espectacular. 


ESTA VEZ sí QUE TOCA LUCHAR 

Naruto 
Ninja Destiny 


El ninja regresa a DS con un título que 
disfrutarán sus fans más incondicionales. 



L O último de Naruto en versión 
portátil es una explosión de 
ataques mágicos y combates 
cuerpo a cuerpo, en un juego de 
lucha sin complicaciones. 

El 'anime” en tu bolsillo 

Los personajes están tan bien 
recreados que parecen directamen- 
te sacados de la tele, y hay hasta 15. 
con sus correspondientes ’jutsus’ y 
todo. Para golpear, disponemos de 
dos intensidades de golpe, además 
de salto, defensa y teletransporte. 
Es una pena que el modo historia 


resulte tan corto y poco exigente, 
aunque si quieres alargar el comba- 
te. siempre puedes luchar contra 
un amigo (con su tarjeta). # 



O Puntuaciones 

O Gráficos ★★★ 

d Diversión ★★ 

OMultijugador -k 
O Duración -k 


Valoradón 


«Ninja Destiny» nos mete de lleno en 
el mundo de Naruto con un juego de 
lucha de control sencillo. Puede que 
se quede corto en variedad y dura- 
ción, pero si te va el personaje, 
alucinarás con sus combates. 


Oto* combos se ejecutan alternando 
golpes fuertes y débiles. Así de fácil. 



Total 













o Upo de juego: 
O Compañía: 




¡QUE GANE EL MEJOR! 


Mario £cSfmic 


en los J J.OO. 

La olimpiada de Pekín pasea su antorcha por Q Puntuaciones 
DS con un montón de deportes "punteros". 


mes 


O Gráficos 


L os eternos rivales del mundo de 
los videojuegos se dan la mano 
por primera vez para celebrar las 
Olimpiadas de 2008 en tu DS. 


coger velocidad o correr. Sonic. 
Mario. Luigi, Yoshi, Tails y otros 12 
personajes se ven las caras en el 
mejor de los duelos. • 


O Diversión ★★★★ 
OMultijugador ★★★ 
O Duración ★★★ 


FUNCIONES DS 


0 [T] @ 


¡Eso es deportividad! 

Compite en 16 disciplinas olímpi- 
cas. como atletismo, tiro con arco, 
tiro al plato, ciclismo en pista, salto 
de trampolín... Además, se incluyen 
ocho 'eventos fantasía’, que aña- 
den obstáculos, objetos especiales 
y adversarios emblemáticos de los 
universos de Mario y Sonic. Usa la 
pantalla táctil para saltar, nadar, 



OEI puntero y tus reflejos deben 
"trabajar" juntos para hacerte ganar. 


ValoracK^ 


Es un lujo ver a dos 'históricos’ como 
Mario y Sonic unidos en la mayor 
competición del mundo. Todo un 
ejemplo de deportividad que se 
manifiesta en 16 pruebas olímpicas 
que lucen un control táctil brillante. 




O Tipo de juego: 

O Compañía: 


Adivision 


O Jugadores: 



FUNCIONES 
DEL MANDO 


NUNCHAKO PUNTERO VIBRACIÓN 



ALTAVOZ INTERNET 


¡ESTE CONCIERTO LO DAS TÚ! 

Cuitar Hero m 



Cuélgate la guitarra e interpreta más de 70 canciones míticas de la 
historia del rock^ el punk y el heavy con tus propias manos. 


A unque nunca hayas tocado 
un instrumento de cuerda, ni 
siquiera un hilo dental, el poder de 
«Quitar Hero» conseguirá meterte 
en el cuerpo su espíritu rockero. 

¡Un juego muy heavy! 

Si ya dominas la guitarra, vas a 
mover la "púa" como nunca tratan- 
do de superarte a ti mismo, y sobre 
todo, a guitarristas mundiales en 
Online, o al mismísimo Tom Morello 
en enfrentamientos especiales. Y 
si no tienes ni idea de guitarra, con 
«Quitar Hero» vas a aprender a coor- 
dinar ambas manos, interpretando 
70 temazos clásicos. Empieza con 
el modo fácil, en el que basta pul- 
sar 3 botones de colores mientras 
las notas bajan por el mástil de la 


pantalla. Tu grupo te acompañará 
tocando el tema que esté sonando. 
Cuando vayas ganando confianza, 
ponte a prueba con los 5 botones 
de la guitarra, notas ligadas, vibra- 
to y energía estrella: conseguirás 
puntos extra al levantar tu guita- 
rra. Si te atreves con él, iserás el 
rey del rock! • 



OLa» nota» van bajando y debes 
tocarlas cuando pasen por su círculo. 


Puntuaciones | 

OCráficos ★★★ 
d Diversión ★★★ 

OMultijugador ★★★★ 

O Duración ★★★★ 


Valoración 


GH3» puede gustarte (y viciarte) 
mucho aunque no te vaya el rock, 
gracias a su espectáculo visual y su 
sencilla mecánica. 70 temazos son 
muchos... ¡y el oniine puede conver- 



NINTENDO ACCIÓN 0 


SENSOR 

MOVWIENTO 










Ola hittorlj »«t«rá «nvu«Ha «n como nuestro aspecto humano 

antes de convertirnos en un feliz Pokémon. ¿Podremos desvelarlos todos? 


Pokéinon 


Mundo Misterioso 



Elxploradores del Tiempo / Elxploradores de la Oscuridad 


Los Pokémon traerán a DS un nuevo mundo de batallas 
épicas, mazmorras por explorar y tesoros de leyenda. 



AVENTURA/RPG 


O Compañía: 




$ Lanzamiento: 



C ada vez falta menos para 
cambiar nuestro aspecto 
humano por el de un Pokémon, 
elegir compañero y adentrarnos 
en un nuevo universo plagado 
de infinitas cuevas, artefactos 
legendarios que detienen el tiem- 
po y... más de 490 Pokémon de 
otras versiones, incluidas Perla 
y Diamante. Con esto, ya ten- 
dríamos una ‘'aventuraza" en el 
bolsillo, ¿verdad? Pues presta 
atención, porque sea cual sea 


la edición que elijas explorar, en 
ambas descubrirás interesantes 
novedades que harán de este 
«Mundo Misterioso» la experien- 
cia Pokémon más intensa. 

El club de la poké-lucha 

El campamento de Wigglytuff 
es un lugar donde vas a vivir, 
entrenar duro y recibir ayuda 
de maestros como Loudred, 
Diglett o Chimecho. Tu misión 
será formar un equipo de 


exploración, ponerle nombre y 
recorrer mazmorras generadas 
aleatoriamente, cargadas de 
tesoros y Pokémon salvajes. El 
líder de tu equipo podrá saltar 
en el tiempo y adelantarse a 
peligros futuros. Canjearemos 
objetos con los colegas a través 
de la conexión Wi-Fi, y habrá 
rescates oniine para los caídos 
en plena aventura subterránea. 
Este verano, la fiebre Pokémon 
volverá a subir muy alto... • 


^ NINTENDO ACCIÓN 




Cl;is marmorras s«rán sívmpre nuevas, ya que se OE»cog«r al compañaro MaaJ dependerá de cómo se 

generarán al azar. iMenudas sorpresas nos esperan! complementen sus tipos (Fuego, Agua. .) en las luchas. 



Además de jugar como 
uno de ellos, estarán casi 
500 Pokémon de todas 
las ediciones. Algunos, 
incluso, regentarán 
tiendas en el mercadillo. 
Por ejemplo, Kangaskhan 
será banquero de Ítems. 


El paraíso de 
los Pokémon 






fío piJccÉPS perderte estas cliTx-t's 
por nada del Mundo M<ster*^o 



HABRÁ QUE CKTHENAR DURO 


para formar parte dol efut? de 
Vff y tiitptítlant Popiemfvi' iide 

rado por Wtqgiytuff y su'-- r4yu 
d«intes. Ch^itol y Bidoof Los 
difir.ls mn'mbro^ servirán de 
va1io‘.as; fuentes cíe ir^fornta 
ctrm. y c^tda uno te ^v>iíLiráflD 
un rmjdt» Vunf+cra porerempto 
subirá el ¿TiTmo (Je tu equépn 








' NINTENDO ACCIÓN 0 


PARA LOS 

Wl-f i oftiineí Ptidf .cJ 
mensaje de SOS a un 
sí te lo env% él a ti 
bandera como és 
riKSTa para 







Los mejores juegos 
para Wü y Nintendo DS 


Y como broche de oro, qué mejor que ir pensando en pasar los meses de calor 
en compañía de los mejores juegos de Nintendo DS y Wii. ¡Tomad buena nota! 



DSLITE 

♦ Opciones de compra: 
•Oran vatiedad de packs 
con distintos juegos 


«^Lanzamiento: 12 de marzo de 2005 
^Colores: Blanco, negro, rosa, plateado 

Nintendo DS Lite es la portátil más vendida en España. La pantalla táctil ha revolucionado 
la forma de jugar. Descubre las mil y una formas diferentes de utilizar el puntero, el 
micrófono y la doble pantalla de la consola con esta selección de juegos. 


ADVAWC£ WARS; DARK COWFIKT 

♦ Nintendo ♦ +12 años ♦l-4Wi-Ronline 
Porque más vale maña que fuerza, aquí lo que 
importa es la estrategia y dirigir bien a las tropas. 

Puntuación 92 



FmftlfANTASYXM WEVaWff WINGS 


\ 


♦SquareEnix ♦ +12 años ♦! Jugador 
Vive con Vaan y sus colegas una odisea llena de 
aventuras; estrategia digna de novela fantástica. 

Puntuación 92 


METROtP PRIME WJWTIRS 


♦ Nintendo ♦ +12 años ♦l-4Wi-Fionline 
Acción, aventura, plataformas y un modo Wi-Fi exci- 
tante. Uno de los juegos que no deben faltarte. 

Puntuación 96 



ANIMAL CROSSING 
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HOmOUSIfcROOMSlZ 


♦ Nintendo ♦ +3 años ♦l-4Wi-Fionline 
El juego que ha roto moldes: vive tu propia vida, 
crea una comunidad y relaciónate con tus vecinos. 

Puntuación 98 



♦ Nintendo ♦ +12 años ♦iJugador 
Una aventura gráfica con aspecto de cómic y argu- 
mento de thriller policíaco. Original y apasionante. 

Puntuación 94 


NEW SUPER MARIO BROS 


♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
No hay quien se resista a la nueva aventura del fon- 
tanero más molón, i Él es el rey de las plataformas! 

Puntuación 97 



BIGBRAINACADEMv 




♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-8 Jugadores 

Pon a prueba tu “coco" con 15 geniales pruebas de 5 

tipos: lógica, memoria, análisis, cálculo y asociación. 

Puntuación 98 


MARIO KART DS 


♦ Nintendo ♦ +3 años ♦l-8(l-4Wi-rionnne) 

Un juego de carreras tan adjetivo y bien hecho que 
no podrás dejar de competir y correr, una y otra vez. 

Puntuación 98 



NINTENDOGS 


♦ Nintendo ♦ +3 años ♦1-2 Jugadores 
Adopta un perrito, juega con él, acaricíalo, dale de 
comer, adiéstralo con tu voz... Todo un fenómeno. 

Puntuación 99 



BIEACH 


MAGIA EN ACOm 


f ^ ♦Sega ♦ +12 años ♦ 1-4 Jugadores 
" “ n La serie 'anime' se convierte en un gran juego de 

I lucha de espadas uno contra uno, lo dos contra dos! 

Puntuación 93 




♦ Nintendo ♦ +3 años ♦! Jugador 
Convierte tu DS en una escuela de magia y aprende 
a realizar los trucos más impresionantes. 

Puntuación 87 


POKéMONPERUYDIAMANTl 

♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-16 Wi-Fi oniine 
( Las ediciones más esperadas y completas de 
I Pokémon llegan por fin a DS. iPoké-estupendo! 

Puntuación 99 



CALLOfOUTYA 


♦ Activisíon ♦ +16 años ♦ 1-4 Jugadores 
Gráficos y jugabilidad de lujo para un título que con- 
sigue meterte de lleno en el campo de batalla. 

F^ntuación 88 



MARIO PARTYDS 



SEGA SUPERSTARS TENNIS 


♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Ocho personajes nintenderos compiten en más de 
70 minijuegos sobre cinco tableros de estreno. 

Puntuación 90 


♦ Sega ♦ +7 años ♦ 1-4 Jugadores 

Los personajes más famosos de Sega convierten 

cualquier partido en un auténtico espectáculo. 

Puntuación 82 



EUTEBEATAGENTS 




Nintendo ♦ +12 años ♦ 1-4 Jugadores 
¿Cómo vas de ritmo? Porque es lo que necesitas en 
este juego tan movidito y táctil. ¡Música, maestro! 

Puntuación 95 


MARK)&LUIGI:COft«>AÑñ>ostwaTgMPO 

Í ^NIntendo ♦*3años ^IJugador 
Vive una aventura roiera de la mano de Mario y Luigi 
en sus versiones adultas... íy bebés! Una delicia. 

Puntuación 97 



SONIC RUSHAPVENTDRE 


♦ Sega ♦ +12 años ♦ 1-2 Wi-R oniine 
Navega con tu puntero llevando a Sonic de isla en 
isla para que haga lo mejor que sabe hacer; correr. 

Puntuación 95 



ENGUSHTRAINING 


♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-8 Jugadores 
Ahora puedes practicar el inglés de la forma más 
divertida y original, mientras juegas a la consola. 

Puntuación 90 



MARIO Y SONIC EN ios 11.00. 

♦ Sega ♦ +3 años ♦ 1-4 Wi-R oniine 
Desliza, da toquecitos, dibuja círculos y mil cosas 
más con el puntero, para ganar el oro olímpico. 

Puntuación 90 



T)ffLEGENDOfZElDA;n.din()MHotKuss 

♦ Nintendo ♦ +7 años ♦ 1-4 Wi-R oniine 
Link regresa con la continuación de «WInd Waker», 
y protagoniza un RPG totalmente imprescindible. 

Puntuación 99 



FIFA STREET 3 


MÁSBRWITRAINING 


YOSHrSISlANDDS 


♦EA Sports ♦ +3 años ♦ 1-2 Wi-R oniine 


♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-16 Jugadores 


Un arcade futbolero muy completo que traslada la | 

* ñ'.' 

La segunda parte del bombazo de Nintendo. Incluye i 


1 jflMH diversión del deporte rey al gris asfalto de las calles. | 


nuevos desafíos para activar y entrenar tu coco. | 


IHml Puntuación 84 
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Puntuación 95 



♦ Nintendo ♦ +3 años ♦IJugador 

Yoshi vuelve a ser niñera. iY ahora tiene que cuidar 

de cinco bebés! Saltos y diversión asegurados. 

Puntuación 95 


0 NINTENDO ACCIÓN 





í 

/ 


— ts' 




9deDicienibre2006 ^ 

- > 1 

I ' 

Wn+WMSports | 


I ♦Opciones de compra: 

i Wii es la revolución del mundo de los videojuegos, con un control innovador y desafiante 
i en el que el mando es la clave de la jugabilidad. Gíralo, agítalo, muévelo como si fuera una 
i espada... Esta forma de juego ya es un éxito en todo el mundo. ¿Vas a perdértelo? j 


1 


! 



BAnAüpNW/^H. _ 

♦ Nintendo ♦ +12 años ♦l-4(16online) 

Una de batallitas con mucha acción, estrategia y 
control al estilo Wii. El Online le da mucha vidilla. 

- ... _ Puntuaci6n_ 9J 



UVSOMiNII^OEM^IAJ 

♦ Disney ♦+12anos ♦IJugador 
La segunda entrega de la película prepara una movi- 
da de acción y puzies que so dejará boquiabiertos. 

Sin puntuar 



SEGASüP^«Sjr^B 

♦ Sega ♦ +7 años ♦ 1-4 Jugadores 

Sonic se une a otros héroes de Sega para disfrutar un 

tenis cargado de poderes especiales y nostalgia. 

Puntuación 88 



BKWIAWAMPHW 

♦ Nintendo ♦ +3 años ♦l-8Wi-Ronline 
Minijuegos y divertidos desafíos para potenciar el 
intelecto. Mejor jugarlo entre amigos. 

Puntuación ^7 



UNK’S CROSSBOW T^NIMG 

♦ Nintendo ♦ +12 años ♦IJugador 
Demuestra que eres el mejor arquero de Hyrule en el 
juego que viene incluido con ellas pistola Wii Zapper. 

, P untuaci ón 80 



SUPERM/^GAUXY 

♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-2 Jugadores 
El inigualable fontanero protagoniza un plataformas 
estelar, la mejor aventura desde «Mario 64». 

Pun tuación 99 


-^4 


DMCING STAGE HOJTESTPAilTL 

♦ Konami ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Quema calorías con tus amigos en esta versión 
mejorada y renovada del clásico de baile. 




MAIWIÜWWI 


SüPfR PAPER fyiARIO 
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♦ Nintendo ♦.»3años ♦l4a-12WHFionnne) 
Mario vuelve a romper moldes con sus carreras de 
karts y motos en Wii... con un multijugador histórico. 

Puntuación 98 

♦ Nintendo ♦ +3 años ♦IJugador 

Mario y compañía protagonizan una aventura llena 

de humor donde combinas las 2D y las 3D. 

Puntuación 96 



DRAGON ^Z:_BU0^ 3_ 

♦ Bandai ♦ +12 años ♦ 1-2 Jugadores 

Más de 100 luchadores, combates espectaculares y 

magias que se hacen con mando y nunchako. 

_ _ _ _ , Pu ntuación 95 



MiMM0PARTY8_ _ _ _ 

♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Mario te invita a una de sus imprescindibles fiestas, 
con minijuegos moviditos y exclusivos de Wii. 

Puntuación 93 



SWER SMA» BROS. BRAWl_ 

♦ Nintendo ♦ +12 años ♦l-4Wi-Ronline 
El gran combate llega a Wii para lucirse con sus innu- 
merables personajes, modos de juego, controles... 

_ Sin punt uar 



EWHJESSOCEW 

♦ Nintendo ♦ +3 años ♦l-2Wi-Dionline 
Más que un juego, una experiencia para explorar el 
fondo marino en un relajante paseo bajo el agua. 

. , . . Sin puntuar 



MARW.S1RIKERS_ 

♦ Nintendo ♦ +7 años ♦l-4WI-Ronline 
El fútbol más bestia y divertido llega a Wii con gran- 
des novedades en el control. iY supertiros! 

_ _ Punt uación 95 



TmEGElWOfniM: 

♦ Nintendo ♦ +12 años ♦IJugador 

El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores 

gráficos, la mejor historia, el control más depurado... 

Pu ntuación 99 



ni^BWBLEÍ^^ _ 

♦ Nintendo ♦ +12 años ♦IJugador 
Aventura, rol y estrategia a partes iguales en un lujo 
de juego que solo podrás disfrutar en tu Wii. 

Puntuación 90 



MAWgVMNl^LWJi 

♦ Sega ♦ +3 años ♦ 1-4 Wi-R Online 

Mario y Sonic se ven las caras en los juegos de Pekín 

2008 con un auténtico superventas. 

Puntuación 95 



TpMBRAfflER.AW^^ 

♦ Eidos ♦ +16 años ♦IJugador 

Lara celebra su cumpleaños recordando su primera 

aventura y moviendo el mando "a lo Wii”. 

Puntuación 91 



PRTYJlM]p(Aa»íT 

♦ SOSGames ♦+12años ♦ 1-2 Jugadores 
Las luchas 2D más frenéticas llegan a Wii con genia- 
les golpes, magias y gráficos de dibujos animdaos. 

Puntuación 92 



METRO® «ai«3 _ 

♦ Nintendo ♦ +12 años ♦IJugador 

Samus nació para vivir esta aventura: acción brutal, 

atmósfera sobrecogedora y un control perfecto. 

Puntu ación 99 



TRjiVüAL 

♦ EAGames ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
¿En qué siglo reinó Carlos III? ¿Cuál es el río más lar- 
go del mundo? En total, más de 20.000 preguntas. 

_ Sin puntuar 



güJTMHIKOW 

♦ Activision ♦ +12 años ♦ 1-2 Wi-R oniine 
Cuélgate la guitarra y disfruta al máximo de los 70 
temas del juego, seas o no un rockero. 

_ . _ Puntuación 92 



MYSIMS 

♦ EAGames ♦ +3 años ♦IJugador 

En tu nueva aldea puedes hacer de todo: hablar con 

los vecinos, explorar... Y lo mejor: iconstruirlo todo! 

Puntuación 93 



WMHt 

♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-8 Jugadores 
El nuevo gimnasio virtual de Wii es toda una revolu- 
ción. Súbete a la tabla y... ia ponerse en forma! 

Sin puntuar 



HANNAHMj^ANA. 


♦ Disney ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 


Únete a la gira mundial de esta estrella de la tele, y 


canta, baila, sal de tiendas y pásalo en grande . 

3 

, _ _ Sin puntuar 



POi(éiyK)N_WTMR£YPUJ^ _ 

♦ Nintendo ♦ +7 años ♦l-A Wi-R oniine 
Los Pokémon se estrenan en Wii con miles de bata- 
llas e interconexión con Perla y Diamante de DS. 

Pun tuaci ón 90 



pwy_ 

♦ Nintendo ♦ +3 años ♦ 1-4 Jugadores 
Un mando de Wii más 9 geniales minijuegos para 
pasarlo en grande, sólo o con amigos. Tú eliges. 

^ Puntuación 85 



IJEGO STARWAflSCOMPtETE SAGA 

♦ LucasArts ♦ +3 años ♦IJugador 

Revive los momentos míticos de la Guerra de las 

Galaxias vestidos de Lego, con mucha acción arcade. 

P untuación 90 



?E52g08___ 


♦ Konami ♦ +3 años ♦ 1-2 Wi-R oniine 


El adamadísimo «PES» pega un giro revolucionario, 
adaptando el control a Wii con un fútbol más táctico. 

slBl. 

Puntuación 94 



Wp SMACNDOy^ RAVyZOQ^ 

♦ THQ ♦+16años ♦ 1-4 Jugadores 

La fiebre por el wrestling llega a Wii: Batista, el Gran 

Kali, Rey Misterio... Todos están listos para la acción 

P untuación 90 
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The Pokémon Company '^"^’’^'^°aDS. ® 


NUMERO ESPECIAL REALIZADO POR EL 
EQUIPO DE LA REVISTA NINTENDO ACCIÓN 


Nintendo Acción 
es una revista de 
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